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CURRICOLO D’ISTITUTO a.s. 2021/22

Redatto dal Gruppo Disciplinare in sede di programmazione annuale

[image: ]composizione del GRUPPO DISCIPLINARE: Prof. BOLOGNA Davide, Prof. BONGIOVANNI Piero, Prof. GARNERO Davide, Prof.ssa MARTINENGO Nicoletta, Prof.ssa PREGNO Anna Maria

DISCIPLINA: Tecnologie e Tecnica delle Rappresentazioni Grafiche
AREA |_ | GENERALE  |X| DI INDIRIZZO

|X| PRIMO BIENNIO       |_| SECONDO BIENNIO   |_| QUINTO ANNO

CLASSI AFFERENTI al CURRICOLO COMUNE:     2aA CAT

	COMPETENZE INDIVIDUATE DAL GRUPPO DISCIPLINARE (da Programmi ministeriali)

	Usare con appropriata padronanza l’abilità rappresentativa in ordine agli strumenti disponibili e saper individuare i metodi di visualizzazione più funzionale al progetto. 

Impadronirsi dei linguaggi specifici per l’interpretazione e la rappresentazione della realtà, tenendo conto dell’apporto delle altre discipline scientifico-tecnologiche.

Riconoscere le problematiche connesse ad una Esercitazione assegnata in Classe o a casa, individuando l’obiettivo da raggiungere, sia nel caso di elementi particolarmente qualificanti proposti dal Docente attraverso una Traccia, sia nel vivo di una situazione operativa in cui occorre porsi con chiarezza il problema da risolvere.




	CONOSCENZE (ARGOMENTI SELEZIONATI dal gruppo disciplinare per lo sviluppo di capacità e competenze)
Sono indicati in grassetto gli argomenti che costituiscono CURRICOLO ESSENZIALE
	ABILITA’ (selezionate dal gruppo disciplinare in relazione ai contenuti connessi ed alle competenze)
Sono indicati in grassetto gli argomenti che costituiscono CURRICOLO ESSENZIALE

	PRIMO QUADRIMESTRE
· Le tecniche grafiche di rappresentazione manuale in 2D relative alla modellazione geometrica assonometrica e prospettica.
· Le tecniche informatiche per la rappresentazione grafica del progetto

SECONDO QUADRIMESTRE
· Le tecniche informatiche per la rappresentazione grafica del progetto.
· Linguaggi grafico, infografico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D

	
· Usare i vari metodi nella rappresentazione grafica manuale di volumetrie afferenti ad organismi architettonici opportunamente semplificati.


· Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali
· Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l’analisi delle varie modalità di rappresentazione.
· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D con strumenti tradizionali.
· Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali applicando le convenzioni grafiche di rappresentazione delle varie parti che li costituiscono





	RIASSUNTO ARGOMENTI  E ABILITA’ ESSENZIALI PER LA SUFFICIENZA

	
PRIMO QUADRIMESTRE
· Proiezione ortogonali 
· Assonometrie ortogonali isometriche

SECONDO QUADRIMESTRE. 
· Assonometrie oblique
· Assonometria cavaliera rapida

	

Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 3D


Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 3D



MODALITA’ DI VERIFICA PRIVILEGIATA DAL GRUPPO DISCIPLINARE: 
Esercitazioni Grafiche
MINIMO VOTI PER QUADRIMESTRE:  Sei
 
Data, 06/10/2021                                                      LA REFERENTE DEL GRUPPO DISCIPLINARE  
                                                                      Prof.ssa MARTINENGO Nicoletta
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